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Técnicas Baseadas em Grafos
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Técnicas Baseadas em Grafos

 Além de valores associados a instâncias, os 

conjuntos de dados também podem conter 

relações entre as instâncias

 Uma outra aplicação importante da 

visualização é fornecer a informação de 

relacionamento entre as instâncias

 Esses relacionamentos podem ter diferentes 

formas, por exemplo

 parte ou subparte, pai ou filho, ou outra informação 

hierárquica

 conectividades, tais como cidades, computadores
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Técnicas Baseadas em Grafos

 Uma maneira de modelar o relacionamento das 

instância é por meio de Grafos

 Podem ser definidos como conjuntos compostos por 

elemento denominados vértices e seus 

relacionamentos, chamados arestas
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Técnicas Baseadas em Grafos
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 Exemplo de uma representação gráfica de um grafo

 Os grafos podem ser representados por modelos 

compostos 

 Círculos para representar os vértices

 Segmentos de reta para representar as arestas

http://badox.com.br/wp-content/uploads/2016/05/grafoponderado.jpg


Técnicas Baseadas em Grafos
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 Um grafo pode ser direcionado ou não 

direcionado, conter pesos e não ser conexo

 Essas características dificultam o desenho de um 

grafo no plano de visualização

http://badox.com.br/wp-content/uploads/2016/05/grafoponderado.jpg


Técnicas Baseadas em Grafos

 Esse grupo de técnicas utilizam algoritmos 

de layout específicos e técnicas de abstração 

para transmitir o significado dos dados e das 

relações de forma clara e rápida

 Existem diferentes técnicas de desenho de 

grafos. Algumas mais conhecidas são

 Baseada em força

 Layout circular ou radial

 Layout em árvore

 Layout em balão
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Layout baseado em força

 Exemplo de aplicação de um layout baseado 

em força

9
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Layout baseado em força

 Exemplo de aplicação de um layout baseado 

em força
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Técnicas Baseadas em Grafos

 Membros do Parlamento Alemão (German

Bundestag) que são ativos no Twitter
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Gründemann, T., & Burghardt, D. Classifying and visualizing the social facet of location-based 
social network data. In VGI Geovisual Analytics Workshop, colocated with BDVA 2018.



Técnicas Baseadas em Grafos

 Rede de social dos personagens de Star Wars

 Há uma conexão se eles conversaram em uma cena
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http://evelinag.com/blog/2015/12-15-star-wars-social-network/index.html#.V9B0U_nyvIV
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Técnicas Baseadas em Grafos
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Layout Circular

 Exemplos de layouts circulares
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http://docs.yworks.com/yfiles/doc/developers-guide/figures/circular-layout-1-thumb.gif

http://helpdotnetvision.nevron.com/Diagram/Images/Layouts/Radial1.png
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Visualização Hiperbólica
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https://sandroandrade.files.wordpress.com/2009/04/vol39zhu_10t.jpg
Ver exemplo: https://www.techfak.uni-bielefeld.de/~walter/h2vis/

https://sandroandrade.files.wordpress.com/2009/04/vol39zhu_10t.jpg
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Layout em árvore
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https://www.researchgate.net/profile/Maurizio_Patrignani/publication/2390999/figure/fig4/AS:2798390

94394885@1443730247467/Figure-4-A-tree-layout-for-a-moderately-large-graph.png

https://www.researchgate.net/profile/Maurizio_Patrignani/publication/2390999/figure/fig4/AS:279839094394885@1443730247467/Figure-4-A-tree-layout-for-a-moderately-large-graph.png


Layout em Balão
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Técnicas Hierárquicas
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Técnicas Hierárquicas

 É comum encontrarmos conjuntos de dados 

com informação relacional entre instâncias, 

representando uma hierarquia ou árvore

 Por isso, muitas técnicas de visualização tem sido 

desenvolvidas para exibir essas relações

 Árvore são um tipo mais específico de um grafo

 Não possuem ciclos e são conectadas

 Algumas das técnicas mais conhecidas são

 TreeMap

 SunBurst
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Treemap

 Na técnica Treemap um espaço retangular é 

dividido recursivamente em fatias, alterando entre 

horizontal e vertical, de acordo com as sub-

árvores que representam o relacionamento dos 

dados

22
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Treemap

 O tamanho dos retângulos podem 

representar a quantidade de nós na 

hierarquia ou o valor de algum atributo
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Treemap
 Visualizar estrutura de diretórios e arquivos com o WinDirStat
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http://www.geeks.hu/files/imagecache/large-o/images/content/0523_windirstat2.jpg
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Treemap
 Visualização da estrutura de um software
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https://sandroandrade.files.wordpress.com/2009/04/jhotdraw-r267-coarse.png
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Treemap
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 Sunburst é uma outra técnica hierárquica bem 

conhecida 

 Ela tem sua raiz no centro da representação e utiliza 

anéis aninhados para indicar as camadas da hierarquia

Sunburst
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Sunburst

 Exemplo de 

categorias 

de livros
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https://blogs.office.com/wp-content/uploads/2015/08/Breaking-down-hierarchical-data-

with-Treemap-and-Sunburst-charts-6.png
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Sunburst

 Exemplo de estrutura de diretórios
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Técnicas Hierárquicas

 As técnicas hierárquicas podem ser 

categorizadas em

 Métodos com preenchimento de espaços

 Treemap e Sunburst

 Métodos sem preenchimento de espaços

 Diagramas de nós ligados por arestas
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Técnicas Hierárquicas

 Um exemplo de representação hierárquica 

por uma técnica de representação em árvore
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Técnicas Hierárquicas

 Um exemplo de representação hierárquica 

pela técnica Cone Tree
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