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Interface para Relatoério

« Faremos uma interface genérica para exibir 0s
relatorios

« Para isso, as classes do modelo podem devolver
um string com as informacoes desejadas

* Por exemplo, na classe Empresa

public String dadosProdutosEstaduais () {
Produto vetor[] = database.produtos();
String dados = "";
for (int 1 = 0; i<vetor.length; i++) {
1if (vetor[i] instanceof Estadual) {
dados = dados

+ "Nome: " + vetor[i].getDescricao() + "\n"
+ "valor: " + wvetor[i].getValor() + "\n"
+ "valor final: " + wvetor[i].calcularPrecoFinal() + "\n";
}
}
return dados;
}
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Interface para Relatorio

* Dessa maneira, nossa classe controladora
devolvera uma String com as informacoes
dos objetos que farao parte do relatério

public String dadosProdutosEstaduais () {
return e.dadosProdutosEstaduais|();
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Interface para Relatorio

 Podemos, entao, criar uma interface genérica
gue receba essa String com as informacoes dos
objetos envolvidos no relatorio

e Criaremos um JDialog com um JLabel para
especificar o tipo de relatdrio e utilizaremos um
JTextArea para exibir as informacoes dos
objetos

— Como o JTextArea podera aumentar muito a
guantidade de informac6es, um JScrollPane é
utilizado para implementar automaticamente as
barras de rolagem, conforme necessario
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Interface para Relatorio

..ava || IUCadastroCliente.java &
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Interface para Relatorio
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Start Page X | [} IUTeste.java X||§BIUReIator'|o.java X||:BIUPrincipaI.java * | & Controlador.j...

Source  Design  History | R ﬂ'| |

' The Tools>Palette>Swing/AWT Compenents menu item allows you to modify the content of the Palette.

P ¥ O | palette x
& || =] Swing Containers

relatdrios

[ | Panel [ Tabbed Pane
X —| Swing Controls

lel Label [0E] Button

=4 List [ Text Field

[=] Password Field  [I=] Spinner

+ Swing Menus

) Choose Bean

[JDialog] - Properties X
Properties Events

—| Propertiez
defaultCloseOperation
title

—| Other Properties
always0OnTop
alwaysOnTopSupported
autoRequestFocus
background

bounds

cursor

enabled

focusCycleRoot

[JDialog]

Code

L Split Pane

(O8] Toggle Button - Check Box

Separato

=+ Scroll Pane [= Tool Bar 5 peskt

®- Radio Button

rea L Scroll Bar b Slider

Javax.swingJTextArea
A multi-line area that displays plain text.

DISPOSE

L

O [240,240,240]
<Not Set=
Cursor Padrao

Nas versoes atuais nao € necessario adicionar o JScrollPane, pois
guando um JTextArea é adicionado, um JScrollPane também é

un@gg/ido automaticamente
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Interface para Relatorio

relatdrios

[=] Password Field
+ Swing Menus

=] Spinner

) Choose Bean

Separato

M R o R R I I GEaad O NG
: Start Page X|E‘} IUTeste. java X||Ei$ WRelatorio.java X||EB IUPrincipal. java X||§"‘] Controlador.j... P ¥ O | palette x |
Source = Design | History | B = | Bl | & & || =l Swing Containers ~
[ Panel [ Tabbed Pane [ Split Pane |- scroll Pane [Z Tool Bar 5 peskt
@ The Tools>Palette>Swing/AWT Compenents menu item allows you to modify the content of the Palette. X - Swing Controls
lel Label [0E] Button (O8] Toggle Button - Check Box ®- Radio Button
=8 List [ Text Field rea EEL Scroll Bar b Slider

Javax.swingJTextArea
A multi-line area that displays plain text.

[JDialog] - Properties X

Properties Events Code

—| Propertiez
defaultCloseOperation
title

—| Other Properties
always0OnTop
alwaysOnTopSupported
autoRequestFocus
background

bounds

cursor

enabled

focusCycleRoot

[JDialog]

DISPOSE

L

O [240,240,240]
<Not Set=
Cursor Padrao

Nas versoes atuais nao € necessario adicionar o JScrollPane, pois
guando um JTextArea é adicionado, um JScrollPane também é

unéwo automaticamente
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Interfac

Dl atAr

0 [Texthreal [JTextArea] - Propriedades

—

Propriedade editable = false
Nao permite que o usuario
altere o conteudo

unesp™

Yinculacdo Eventos Cadigo
= Propriedades -
background [ [255,255,255] &[0
columns 20 [:]
document <padrioz [:]
I:_E] =
font Monoszpaced 13 Plano [:]
foreground H 000 ()
lineWrap |:| E] .
rows 5 E]
tabSize 8 L)
text L)
tooMipText null ]
wrapStyleWord |:| E]
=] Qutras propriedades
ul |<padrio> ~ |
UlClassID Testarealll ()
alignmentx 0.5 ()
alignmenty’ 0.5 ()
autoscrolls [:]
baselineResizeBehavior COMSTAMNT _ASCENT
border [MarginBarder] [:]
caret | <padrdo> v _
C- - - .. [
editable (7]
(boolean) specifies if the text can be edited
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Interface para Relatorio

 Podemos criar um método para receber o
conteddo que sera exibido no JTextArea
(Area de Texto) e exibir a janela de
relatorio (JDialog)

public void exibir (String barraTitulo, String titulo, String relatorio) {
setTitle (barraTitulo);
labelTitulo.setText (titulo);
textRelatorio.setText (relatorio);
setVisible (true);
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Interface para Relatorio

« Na interface principal, no evento de clique do
menu para exibir o relatorio, criaremos uma
Instancia desse JDialog e passaremos 0s dados
para exibicao

private void jMenuItemdActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) ({

IURelatorio relatorio = new IURelatorio(this, false);
Controlador control = new Controlador();
relatorio.exibir( , , control.dadosProdutosEstaduais());

}
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Interface para Relatorio

|= | Relatdrio de Produtos Estaduais pod

Produtos Estaduais

Mome: Produto Estadual 1
valor: 10.0

valaorfinal: 11.0

Mome: Produto Estadual 2
valor: 20.0

valorfinal: 22.0
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Interface para Relatorio

« Na interface principal, no evento de clique do
menu para exibir o relatorio, criaremos uma
Instancia desse JDialog e passaremos 0s dados
para exibicao

private void jMenuIlteméActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) ({

IURelatorio relatorio = new IURelatorio(this, false):
Controlador control = new Controlador();
relatorio.exibir ( , , control.dadosProdutosNacionais()):

}
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Interface para Relatorio

|= | Relatdrio de Produtos Macionais X

Produtos Nacionais

Mome: Produto Macional 3
valor: 30.0
valar final; 45.0
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