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Aula de Hoje

• Interface de Usuário (IU)

– User Interface (UI)

• Interface para Vendas

• Interface para Localização de Clientes

– Outros Componentes

• JTable



Cadastro de Vendas
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Cadastro de Vendas
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Cadastro de Vendas

Modificar o estilo

de borda
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Cadastro de Vendas
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Cadastro de Vendas

Note que mudou

o tipo de borda
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Cadastro de Venda
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Cadastro de Venda

• Adicionaremos mais um panel (JPanel) 
para organizar a exibição dos itens

– A configuração da borda é igual ao que foi 
efetuado anteriormente
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Cadastro de Vendas
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Cadastro de Vendas

• Colocaremos uma tabela (JTable) dentro 
do panel (JPanel) e adicionaremos itens à 
tabela

– Clicando com o botão direito sobre o panel e 
adicionando um componente da paleta, no 
caso, uma Tabela (JTable)



12

Cadastro de Vendas
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Cadastro de Vendas

• A tabela vem pré-configurada

• Teremos que adicionar os campos que 

desejamos

– Uma maneira é por meio das propriedades
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Cadastro de Vendas

• Outra maneira de alterar os campos da 

tabela é via código

– Para isso, criaremos um modelo de tabela do 

tipo DefaultTableModel, para termos outras 

funcionalidades de manipulação da tabela

– Esse modelo será usado em outras partes do 

código. Por isso, é um atributo da classe
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Cadastro de Vendas

• Os itens são adicionados na tabela por 

meio de instruções

• Para isso, uma linha é criada (um vetor) e 

é adicionada à tabela

• Todas as instruções são executadas no 

clique do botão Adicionar
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Obtem os dados dos JText e

calcula o subtotal
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Obtem o modelo de dados da JTable

para poder adicionar uma linha nele

Efetuar essa etapa se o modelo não for criado por 

linhas de comando ou se ele não for obtido no 

construtor (armazenado em um atributo da classe)
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Cria um vetor com o número de colunas da tabela.

Cada coluna representa uma célula da tabela.

O vetor é do tipo Object para poder receber qualquer 

tipo de objeto, pois Object é a classe base do java.
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A linha é adicinada à tabela
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O total geral é calculado e atribuído

ao JText que exibe o total



Localizar Clientes
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Localizar Clientes
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Localizar Clientes

• Devemos adicionar os clientes à tabela 

sempre que o objeto dessa interface for 

criado

– Podemos fazê-lo no construtor
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Localiza Cliente
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Localiza Cliente

Criamos um atributo para armazenar

o CPF do cliente selecionado
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Localiza Cliente
Devemos percorrer o vetor de clientes

e exibir os dados na tabela criada
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Localizar Clientes
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Localiza Cliente
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Localizar Clientes

• Quando o usuário fizer uma seleção e 

clicar no botão Selecionar, devemos 

fechar a janela e armazenar o CPF, que 

será recuperado na interface de vendas
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Localizar Clientes

• Quando o usuário fizer uma seleção e 

clicar no botão Selecionar, devemos 

fechar a janela e armazenar o CPF, que 

será recuperado na interface de vendas

Retorna o índice da linha selecionada.

Se for positivo, o usuário selecionou alguma 

linha; caso contrário, retornará -1 e exibe 

uma mensagem
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Localizar Clientes

• Quando o usuário fizer uma seleção e 

clicar no botão Selecionar, devemos 

fechar a janela e armazenar o CPF, que 

será recuperado na interface de vendas

Recupera o CPF do cliente selecionado.

O método getValueAt indica a linha e a coluna, no caso, temos

uma String, por isso fizemos o casting para o tipo String



Localizar Clientes

• Quando o usuário fizer uma seleção e 

clicar no botão Selecionar, devemos 

fechar a janela e armazenar o CPF, que 

será recuperado na interface de vendas

Esconde a janela, torna invisível. Não devemos 

utilizar o dispose() porque precisaremos 

recuperar o CPF na janela de Vendas
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Localiza Cliente
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Localizar Clientes
• Na Interface Vendas, no botão Localizar, 

implementaremos a recuperação do CPF do 

cliente

• Em seguida, localizamos o cliente por meio do 

controlador, obtendo os dados para exibição
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Localizar Clientes
• Na Interface Vendas, no botão Localizar, 

implementaremos a recuperação do CPF do 

cliente

• Em seguida, localizamos o cliente por meio do 

controlador, obtendo os dados para exibição

Instância o objeto da janela de 

localização de clientes e o exibe



45

Localizar Clientes
• Na Interface Vendas, no botão Localizar, 

implementaremos a recuperação do CPF do 

cliente

• Em seguida, localizamos o cliente por meio do 

controlador, obtendo os dados para exibição

Recupera o conteúdo do atributo CPF

da interface de localização de clientes
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Localizar Clientes
• Na Interface Vendas, no botão Localizar, 

implementaremos a recuperação do CPF do 

cliente

• Em seguida, localizamos o cliente por meio do 

controlador, obtendo os dados para exibição

Recupera o cliente, se existir, exibe os 

dados nas caixas de texto da interface de 

vendas
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Localiza Cliente
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Localiza Cliente
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Referências


