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Estratégia para evitar cadastro 

de produtos com mesmo código
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Estratégia para evitar cadastro de 

produtos com mesmo código

• Quando for digitado o código de um 

produto faremos uma busca pelo código

– Se o código existir, exibiremos os seus dados 

e bloquearemos o botão Adicionar

• adicionar_Button.setEnable(false);

– Caso contrário, limparemos os campos e 

habilitaremos o botão Adicionar

• adicionar_Button.setEnable(true);
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Estratégia para evitar cadastro de 

produtos com mesmo código

• Utilizaremos o evento LostFocus da caixa 

de texto do botão

• Sempre que ela perder o foco, faremos a 

busca pelo código digitado
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Estratégia para evitar cadastro de 

produtos com mesmo código
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Estratégia para evitar cadastro de 

produtos com mesmo código
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Executando

• Produto não cadastrado
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Executando

• Produto não cadastrado
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Executando

• Produto nacional já cadastrado
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Estratégia para evitar cadastro de 

produtos com mesmo código

• Um JLabel pode ser utilizado para exibir 

mensagens para o usuário, assim 

evitamos de utilizar o JOptionPane

– A mensagem pode ser passada para ele e 

torná-lo visível 

• msg_Label.setVisible(true);

– Caso não seja necessário uma mensagem, 

ele se torna invisível

• msg_Label.setVisible(false);
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Alterar Nome de Variável e 

Conteúdo
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Mudar Propriedades
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Mudar Propriedades

• No construtor da classe IUCadastroNacional 

colocar como invisível

– msg_Label.setVisible(false);
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Exibindo a Mensagem
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Executando

• Produto não cadastrado – Não precisa de 

mensagem
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Executando
• Produto cadastrado – Precisa de 

mensagem
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Destacando a Mensagem

• Podemos alterar a cor e fonte do JLabel 

para destacar a mensagem
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Destacando a Mensagem
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Referências


