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Aula de Hoje

* Interface de Usuario (1U)
— User Interface (Ul)
— Interface Grafica
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Interface de Usuario

« Utllizaremos componentes do java para
criar interfaces para entrada e saida de
dados

« Faremos 0 exemplo de cadastro de
Produto Nacional e Produto Importado

« O modelo de dados e a classe
controladora ja estao implementados,
faremos somente a interface, invocando
0S metodos da classe controladora para
efetuar o cadastro

unesp ™
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Adicionar um JFrame

i3 ExemploAula09

H

£

- g
EI=
- @

= [ Pacotes de codigo-fonte
EI---|:|:| exemploaulal?

E’} Main.java

B4

FH exemploaulas
Pacotes de testes
Bibliotecas
Bibliotecas de test

|- =8 ExemplosAulad4
|- (= ExemplosAula0s
- @ ExemplosAulals

-

LT o |

sxemploaulalf.iu - Haveqs

unesp -

I
r-
L
c

enpomts

Mova

Localizar...

Recortar
Copiar

Colar

Excluir
Refatorar

Compilar pacote
Histérico local

Atualizar pasta

Ferramentas

e PaCEKade eXelDloalla
7
a -
5 x
* @author Danilo M
Pacote Java...
Classe Java...

Fermularnc JDialeg...
Enum Java...

Formulario JFrame...

Ctrl+V

Delete @

Fo

Formulario JPanel...

Interface Java...

' [
]

i

Classe da entidade...

Cutro,..

(W R

1]
L)
1]

Classes de entidade do banco de dados...

2,
3y

Deleting directory D:\DANILOA

~le=an:

CONSTRUIDO COM SUCESSO
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Adicionar um JFrame

[:] Maovo Formulario JFrame lﬁ

Passos Nome e local

1. Escolha o tipo de arquivo Mome da dasse: | IUPrincpal|
2. HNome e local

Projeto: ExemploAula0g
Localizacio: Pacotes de cadigo-fonte - |
Pacote: exemploaulald.iu -

Arquive criado: | JMESPY2013%Aulas\POOAUlE0F ExemploAulaldisrciexemploauladiu\IUPrincpal . java

i o

< Voltar Praximo = Einalizar ] l Cancelar ‘ l Ajuda

unes,
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Adicionar um JFrame

W ExemploAula09 - NetBeans IDE 6.9.1
Arquive Editar Exbir Mavegar Codigo-fonte Refatorar Executar Depurar Perfil Eguipe Ferramentas Janela Ajuda

E] E =) & :<conﬁg. padréio> v: Dﬂ“ E&% |> - inﬁ - |Q" Pesquisar (Ctrl+)

: Projetos q ® | Arguivos . 01] ||§} ProjectionExplorer.java [ Frojection=aplo eler_001] 88 | @ Main.java = | @] IUPrightoal. java SS| E‘IJE @ : Paleta b =
(59 AppSistemaBancario || codigo-forte [ Projeto | | FIY)5E B | & g =l"hi| = =) Cont&ineres Swing B
=8 U Pacotes de codigo-fonte [ Painel !
-~ bd [ Painel tabulado :

controladores .
H:I [ ividir painel

i-F5
: -F0 modela 1 Q Painel de rolagem
[ @ Bibliotecas 3 [0 Barra de ferramentas
B3 BibliotecalFuzzylagic 5 Painel da drea de trabalho
-5 ExemploAula09
B {5 Pacotes de chdigo-fonte [ Quadro nterno
E‘l:H exemploaula0g E| Painel em camadas

o [E Main. java W | Controles Swing -

A exemploaula0g. controladares

E‘ H:l exemploauladd.iu : [JFrame] - Propriedades m: =
‘[ 1UPrindpal java Vinculagdo
EE| exemploaulalg. modelo [=| Propriedades -
H-| j7 Pacotes de testes defaultCloseOpe ratimE] i
| g Bibliotecas =T
- g Bibliotecas de testes [JFrame] 0
[ (88 Exemplosaulz04
[ (88 Exemplosaulz0s
i {59 ExemplosAulads T ||} Saida do versionamento | Saida - JavaApplication3... % = | Subversion - src - Branch "Pr... | Ocorréncias | Resultados da pesquisa
: Navegador =R | Inspetor Wlinit: .
:Visualizag?'o dos membros v: deps—clean:

Bﬁ' IUPrincipal : Z:E:'ame Created dir: D:\DENILCO\UNESP\2013\&ulas\PoO\&ulal3\ExemploBulal3\Javabpplication3S\build
[ IUPrincipa - . . : : 3
@ P g% Updating property f£ile: D:\DANILO\UNESP\2013\Rulas\POO\AulaOS\ExemploRulalS\JavaZpplication35ibuildibt

&_‘, initComponents()
- ) main(String(] args) Deleting directory D:\DANILO\UNESE\2013\RAulas\POO\ZulaOS\ExemploAula0%\Javalpplication35ibuild

clean:

CONSTRUIDC COM SUCESSC (tempo total: 1 segundo)

% O @ = 4 [Tl | 3
@ 913 |ms
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Adicionar uma Barra de Menu

EI Conté&i

[ | Painel
] painel
I Dividir
[H Painel
[2 Barra+
5 painel
™ quadr
[%] Painel

= Contrc

: [JFrame

Prop

E
[=I Propried

Barra de menu -ame]
Menu

Item de menu

Item de menu/Caixa de selegio

Item de menu/Botdo de selegdo

Menu pop-up

Separador ion:

5PN 2013NAaulash\PoONAulal 9\ Exemploiul a0 Javal

P =
|| cédigo-fonte m| [ Proen || (Y58 S | |"__"|i.ll”]]:ji:l'h‘ | & @
Visualizar desenho 2
Vincular [
Eventos [
Definir layout [
Personalizar layout...
Adicicnar da paleta L Contéineres Swing ¥
Desenhar este recipiente Controles Swing  »
Restaurar tarnanho padrio Menus Swing v | [FE
Alterar ordem... T2 AT g
AWT Y =
7 ||: Saida do versioname Copiar Beans r |E|—|
: init: Colar Ctrl+V lava Persistence  » | [E5
- deps-clean: Personalizar codigo
Created dir La=\PoO\BulaOS\Ex [
8% |Updating pr_, Prlipriedades
Deleting directory D: \DP;NILG”‘-.UNESP"-.EDlB\Aulas\PGG\AulaD9\ExemplohulaDB\JavaAppll-
clean:
CONSTRIITNO COM SUICFSS0 (femnn fotal: 1 semundn)

unesp™
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Adicionar uma Barra de Menu

@ Main.java & @] TUF

va01] @ ProjectionExplorer.java | Froiection

:_ Cédigo-fonte |  Projeto | | N | é % ]IU Iz §5 | - t
File Edit
" ||: Saida do versionamento : Saida - JavaApplication3... ¥ ¥ |: Subversion - src /’Trf\
s (AA)
unesp | . )
"E =Ty — :':-l =0 a B-= uAml:f:nAg‘:gg:aggrEAcAo



Editar Textos dos Menus

- ExemploAula09
= {1 Pacotes de codigo-fonte
EI|:|:| exemploaulald

@ Main.java

EIEE| exemploaulal.iu
----- @ IUPrincipal java
(- |:|:| exemploaulald. modelo
B g Pacotes de testes

| g Bibliotecas

B-| @ Bibliotecas de testes

- (%5 ExemplosAula04

- %5 ExemplosAulals

%5 ExemplosAulads

- %5 ExerciciosAula0?

-5 JavaOpenGL

m

lavegador : Inspetor

| Formulério TUPrincpal
-1 Outros componentes
[IFrame]

o[ jMenuBar1 [IMenuBar]
jMenul [IMenu]
B2 jMenu2 [IMenu]

AVAVAV

unesp

File | Fdit
[ Editar texto

Alterar o nome da variavel ...
Vincular

Eventos

Adicionar da paleta
Pai do projeto

Alinhar

Ancorar

Auto redimensionamento
Mesmo tamanho

Restaurar tarnanho padrac

Espago ao redor do componente...

Incluir emn

Mover para cima
Mowver para baixo

Alterar ordem...

Recortar

: Saic Copiar

Colar
_ Duplicar
0 Excluir

a5 | i e
G Personalizar cédigo

Propriedades

Ctrl+V

tic

11
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__Editar Textos dos Menus
padréo> <0 W D -
...01] | |6, ProjectionExplorer.java [ Froject % | [&f, Main.java = | [Z] TUPs

Cndlgnfunte| Projeto ||.ﬁ-|&£§é‘.ﬂnﬂuﬂ-ﬂ|{;’}@

Zadastro Relatdrios

m

unes w0
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AVA

AVAVAY

unesp

Adicionar ltens aos Menus

Cad

[ T TR S

Editar texto

Alterar o nome da vanavel ...

Vincular

Eventos

Adicionar da paleta

Pai do projeto

Mowver para baixo

Alterar ordem...

Itern de menu

Itern de menu/Botdo de selecdo
Itemn de menu/Caixa de seledo
Menu

Separador

11
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unesp

AVA
AVAVAY
VAV

Editar Texto dos ltems

Cadastro Relatdrios

JMenultenn?

Saida do version;

Editar texto

Alterar o nome da variavel ...

Vincular k
Eventos k
Alinhar k
Ancorar b
Auto redimensionamento k
Mezmo tamanho k

Restaurar tamanho padrio
Espago ao redor do componente...

Incluir emn k

Maowver para cima

Maover para baixo

Recortar
Copiar
Duplicar
Excluir

¥ =

: Subversion - src

12
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== l = j||-l.l|l.l_ll_ll———-.-._-.- I b

Cadastro | Relatorios

Produto Macional

Produto Importado

unesp® = (&)
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unesp

Cadastro Relaténos

Todos Produtos

Produtos Macionais

Produtos Importados

PARTAMENTO DE
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Instanciar |IU na classe principal

) rackage exemploaulals;

| =] import exemploaula09%.iu.IUPrincipal;
j

1

! public class Main {
L= public static void main(String[] args) {

) IUPrincipal principal = new IUPrincipal():;

' principal.setVisible (true);

9!
H
0

(]
LN
[—

-

o
i
i
1
|
1
R
[

| principal.setTitle("Sistema de

J principal.toFront () ;

oy 15
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AVAVAY

unesp

AVA
VAY

|é| Sistema de Cadastro de Produtos

Cadastro

Relatorios

Produto Nacional
Produto Importado




F

|é| Sistema de Cadastro de Produtos

Cadastro

Relatorios

Todos Produtos
Produtos Nacionais
Produtos Importados

unesp



|U de Cadastros

unesp ™
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Cadastro de Produto Nacional

13

EI@ AppSistemaBancario i | @, &l v | 'ﬂ % 5'| ‘[P {L_s DD | ‘fi
}

-- {7 Pacotes de cadigo-fonte T
- g Bibliotecas L

[+ & BibliotecalFuzzylogic =l 2 }
- ExemploAula0d9 40
-l Pacotes de cddigo-fonte | 41 public Produto busc
EI |:|:| exemploauladd 42 for (int i=0; i-
..... @ MEII'I Jal'll'a 43 if {pr@dut@
X crocaiooras
P |_! IUPrincipal Movo b @ Clasze Java... L]
& - exemploaulans Localizar... Ctrl+F Formulario IFrame...
’@ Produto.ja Recort _— | Pacote Java...
i ecortar M+a |
8 Produtolm | 5 Formulério JDialog..
- [&] ProdutoNa Copiar Ctrl+C &
. . E lava...
----- [ Sistema.ja Colar Cirl+V L Re LG
| [y Pacotes de testes |:| Formularic JPanel...
[+ & Bibliotecas Excluir Delete @ Interface Java...
o oblatecan do teoy Refatorar ¥ [& Classe da entidade...

: exemploaula09.iu - Navegs

) @ Claszes de entidade do banco de dados...
Compilar pacote  F9

Histérico local * ¥ Outro..
Atualizar pasta

Ferramentas 3

4

unesp’
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Cadastro de Produto Nacional

O Mowve Formulario JDialog li_E-J
Passos Home e local
1. Escolha o tipo de arquivo Mome da dasse: |IUCadastroProdutoMacional

2. MNome e local

Projeto: ExemploAulzads
Localizacao: Pacotes de codigo-fonte =
Facote: exemploaulald.iu -

Arguivo criado: | s\POOVAUIE0S \Exemplosula0¥srciexemploaulaldljullUCadastroProdutoMadonal java

< Voltar Proximo = Einalizar l | Cancelar | | Ajuda

une
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Cadastro de Produto Nacional

Loaigo-Tonte RETATorar cXecutar Uepurar Femn cquipe rerramentas Janela Ajuaa

:::n:clnﬁg. padrio > v: [:Er B&:} |> - '::‘_TD}' .
v EVE ||§| ProdutoImportado.java &8 | |§| Sistema.java 8 | @] IUCadastroProdutolacional.java

» || cédigo-fonte (Projeto | | (5 (B | S E N Ma ke | & &

m

Jtolmr
JtoMe

zlo

o.jan

Jjava
3

4 =

acional

v 21

AV
AVAVAY
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AVA
AVAVAY

unesp

Alterando Propriedades

LUy WL FruELw | Elagj¥E 21 |

Yisualizar desenho
Yincular

Eventos

Definir layout

Adicionar da paleta

Restaurar tamanho padrdc
Alterar ordern..,

Copiar

Propriedades

22
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Alterando Proprledades

0 [IDialog] - Propriedades
Winculacdo Eventos Cadigo
[=I Propriedades -
defaultCloseOperation [DISF‘DSE - ]E] I
_ Cadastro de Produto Macional g
= Qutras propriedades
alwaysOnTop |:| E] tl’tulo
always0OnTopSupported
background [ [255,255,255 E]
bounds <Mao definido= E] =
cursor [Default Cursor ~ |
enabled L)
focusCycleRoot )
focusTraversalPolicy |<padrio> ~ |
focusTraversalPolicyProvider |:| E]
focusable &) 8
focusableWindow State )
font Dialog 12 Plano (L)
foreground W 000 ()
graphics <nenhum =
iconimage [<N3o definido> ~ |
iconimages |<padrio> ~ |
insets [0,0,0,0] ()
locationByFlatform = &)
. - et e i i e - |
title (7]
(java.lang.String) title
23
unesp™® |
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Adicionar Evento ao Iltem de Menu

Cadastro Relatorios

Produto Macional

Produto Importado Editar texto
Alterar o nome da varidvel ...
Yincular b
Eventos b Action b actionPerfarmed
) Ancestor 3
Alinhar k
Change 3
Ancorar L
. ] Component k
Auto redimensionamenta L4
Container 3
Mesmo tamanha k
] Focus 3
Restaurar tamanho padrao _
Hierarchy k

Espago ao redor do componente...
HierarchyBounds »

1 Incluir em b
T InputMethod 3
Mover para cima Trem .
Mover para baxo Key R
[
Fecortar MenuDragMouse
[
Copiar MenuKey
[
Duplicar Mouse
Foenl e MouseMotion 3

unesp * - -
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Adicionar Evento ao Iltem de Menu

private volid jMenuItemlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) |

IUCadastroProdutoNacional IUCad = new IUCadastroProdutoNacional (this, true);
IUCad.setLocationRelativeTo (this);
IUCad.setVisible (true);

}

Parent — para indicar qual janela a invocou

KX 25

unesp
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Adicionar Evento ao Iltem de Menu

private volid jMenuItemlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) |

IUCadastroProdutoNacional IUCad = new IUCadastroProdutoNacional (this, true);
IUCad.setLocationRelativeTo (this);
IUCad.setVisible (true);

}

Modal = true — fica preso a janela, so volta a anterior se fechar a atual
Modal = false — n&o fica preso a janela, pode interagir com a janela anterior

Sy 26
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Adicionar Evento ao Iltem de Menu

private volid jMenuItemlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) |

IUCadastroProdutoNacional IUCad = new IUCadastroProdutoNacional (this, true);
IUCad.setLocationRelativeTo (this);
IUCad.setVisible (true);

}

Para sempre exibir a janela (JDialog) proxima a janela que a invocou

KX 27

unesp
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Executando

| £| Sistema de Cadastro de Produtos liﬂlﬁ
Cadastro | Relatorios
Produto Nacional

Produto Importado

v 28
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Executando

ddigo-fonte | F'rjetn _ v v| Gl 5‘ .% | & =E

4
©
O

32
33
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
(111

AV

unesp “i:

=

=

I

D = | [=]

S LEIT g e andais e LEE win|(¥re

E" Cadastro de Produto Macional

i

il

public static void main(String arasll)

i

N
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Cadastro de Produto Importado

-8y Main.java H b | IUCadastroProdutoImport:
Hﬂ@ IUCadas Movo k Formularic JFrame... =)
: @, IUPrinGif Localizar... Ctrl+F Formularic 1Dialog...
- exemploaulz & Classe Java...
@ Produto Recortar Ctrl+ X B | Pacote Java.. i
;@ Produto Copiar Ctrl+C EI
’@ Produto Colar Ctrl+V Enum Java - ]
..|& sSistema || Formulério JPanel... 1'3'1:“
L. Darmntoe Aa tach E{Cll_llr DE'EtE @I Interfacejaj.ra”. atlﬁ
1l
Refatorar » EI Classe da entidade... =) ;
loaulal9.iu - Have _
i . . @I Classes de entidade do banco de dados...
Compilar pacote F9
Histarico local k E] Cutro...
Atualizar pasta
Ferramentas »
| 112 public static void main(Str:
30 |
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Cadastro de Produto Importado

&
O Movo Formulario JFrame

) |

Passos

Nome e local

1. Escolha o tipo de arguivo
2. MNome e local

Mome da dasse: ILICadastrn:uF'rn:udub:uImpnrtadn|

Frojeto: ExemploAulad?
Localizacan: Pacotes de codigo-fonte -
Facote: exemplozuladg.iu -

Arguivo criado: | POOVWAUla02 Exemplosuladdtsrciexemploauladdljiu\IUCadastroProdutoImportado. java

< Voltar Praximo = Einalizar ] | Cancelar | | Ajuda

unesg
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Alterando Proprledades

Logigo-ronte l Frojeto Jl I_-Iﬁ = |

Visualizar desenho b
Vincular b
Eventos k
DE‘FIHIHEI}fDLIt b
Adicionar da paleta k

= —| B

3 -

m
m
m
|1|.

—Ti— == — -
LE [EI F
L 3 L L =

Restaurar tamanheo padrac

Alterar ordem...

Copiar
pos Propriedades

AVAVAV

unesp™® >
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Alterando Proprledades

0 [IDialog] - Propriedades
Yinculagdo Eventos Cadigo
= Propriedades
defaultCloseOperation DISPOSE !
_ Cadastro de Produto Importado
[=| Qutras propriedades
alway=0onTop = ) titulo
alway=0nTopSupported
background [ [255,255,259] E]
bounds <M3o definido = BIE
cursor [Default Cursor ~ |
enabled E]
focusCycleRoot E]
focusTraversalPolicy |<padrio> - ()
focusTraversalPolicyProvider |:| E]
focusable E] A
focusableWindow State E]
font Dialog 12 Plano L)
foreground W [0,0,0] E]
graphics <nenhum =
iconimage [<NZo definida> ~ |
iconimages |<padrio> - ()
inzets [0,0,0,0] )
locationByPlatform |:| E] Al
. - Y [}
title (7]
(java.lang.String) title
AVAVAV 33 ‘ 57 )
unesp - | -
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Adicionar Evento no Iltem de Menu

! Cadastro Relatérios
Produto Macional ‘
Produto Importo=
Editar texto
Alterar o nome da variavel ...
Vincular r
Eventos r Action L actionPerformed
] Ancestor k
Alinhar k
Change L
Ancorar k
) ) Component r
Auto redimensionamento b
Container L
Mesmo tamanho r
) Focus k
Restaurar tamanho padrio
r Hierarchy L
= Espago ac redor do componente...
H i HierarchyBounds ¥
_ Incluir em k
InputMethod »
Movwer para cima Itermn 1
Maowver para baixo Key 3
Recortar MenuDragMouse ¥
. Menuk »
Copiar EnUREY
i I b
Duplicar oHse
: Saida do versionamen Excluir MaouseMotion ¥ anch "Pr... |: Ocorrénci
[:I> rumn: MouseWheel k
[ | comsTrUiDo O Personalizar cédigo PropertyChange *
Propriedades VetoableChange P
unesp - *
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Adicionar Evento no Iltem de Menu

e Instanciar IlU de cadastro e torna-la visivel

] private void JjMenultem2ActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {

IUCadastroProdutoImportado IUCad = new IUCadastroProdutoImportadeo (this, true);
IUCad.setLocationRelativeTo (this) ;
IUCad. setVisible (true) ;

XN 35
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AVA
AVAVAY
VAV

unesp

njeto

Executando

BRE-5- Q5 EFe |0 5|8

iSuppressWarnings (" uUnchecked™]

Ceng

|i£’| Sistema de Cadastro de Produtos

Cadastro Relatorios

:rii t.
roP
-
:rii t.
oPr
-
cY -
2111 3 ottt 2 xrmad mote O e = e L 1Y I
nmmde B - E 22 | Pukairmrminm ara Deamakb PTeeion B

36
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R NEY

Executando

T e Wl = [ = N I | e

ESuppressWarnings ("unchecked™])
|

=eng

pri4

|i£’| Sistema de Cadastro de Produtos

| £:| Cadastro de Produto Importado

= N
AVAVAV PO TN o o v ] o g O g ey e [ I ;7
unesp rarm.ortie i Bairla = 22 | RBukhairarsinn  orr  Rranch "Draice |' M

N
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Adicionando Caixas de Texto
e Botoes

unesp ™
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Componentes

= Controles Swing
label Rétulo Button

o] Botdo Alternar [E— Caixa de selecdo
®— Botdo de opcao %: Grupo de botoes
[l=| Caixa de combinacdo Lista
[_] Campo de texto Area de texto
[ Barra de rolagem d_b Controle deslizante
[ Barra de progresso Campo formatado

Utilizado para identificar itens no formulario
Pode ser utilizado para saida de dados
O usuario nao pode alterar o conteudo dele

’A 39

AVAVAY

unesp
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Componentes

L

= Controles Swing
el Ratulo

Botdo Alternar

®— Botdo de opcao

L[] Caixa de combinacao
[ ] Campo de texto

[ Barra de rolagem

[ Barra de progresso

Button

l£— Caixa de selecdo
®~ Grupo de botfes
Lista

Area de texto

d_b Controle deslizante
Campo formatado

Utilizado para entrada e saida de dados
O usuario pode alterar o conteudo dele

AVA
AVAVAY

unesp
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Componentes

= Controles Swing
el Rdtulo Button

Botdo Alternar l£— Caixa de selecdo

®— Botdo de opcg %: Grupo de botoes

L=| Caixa degbmbinacdo Lista

1 Cam Area de texto
rra de rolagem d_b Controle deslizante

Barra de progresso Campo formatado

Botao — utilizado para executar alguma acao

AVA
AVAVAY

unesp ™
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Adicionando Componentes

* Cligue no componente desejado e arraste
até o formulario

* Altere o conteudo dele

» Altere o nome da variavel (altamente
recomendavel para facilitar a
programacao)

— Tudo isso € realizado por meio do cligue com

0 botao direito sobre o componente e depois
escolhendo a opcao desejada

42
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Adicionando Componentes

—

jLabell

jTextField1

jButtonl

43
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Adicionando Componentes

jLabell

TextField*

AVA
AVAVAY

unesp

Editar texto
Alterar o nome da vanavel ...
Vincular

Ewventos

=

Ancorar

Auto redimensionamento

=

e lzlals

Restaurar tamanhe padrac

Espago ao redor do componente...

Incluir em
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Adicionando Componentes

jLabel1

jButtonl
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Adicionando Componentes

AVA
AVAVAY

unesp

jLab-~1

Editar texto
Alterar o nome da vanavel ...
Yincular

Eventos

==

Ancorar

Auto redimensionamento

ECFT

- e =

Festaurar tamanho padric

Espago ao redor do componente...,

Incluir em
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Adicionando Componentes

Codigo

jButtonl

a7

unesp ™
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Adicionando Componentes

AVA
AVAVAY

unesp

Codigo

jButt

Editar texto

Alterar o nome da variavel ...

Wincular

Eventos

mlar

Ancorar

Auto redimensionamento

s Farma b

Restaurar tamanheo padric
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Adicionando Componentes

Codigo

Adicionar Produto

49
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Adicionando Componentes

 Alterar nome das variaveis que serao
utlllzadas na programa(;ao

Codigo

Editar texto

Alterar o nome da vanavel ...

YWincular r
Ewventos b
Ancorar r
Auto redimensicnamento b

Restaurar tammanho padric

Espago ao redor do componente...

Adicionar Produto Incluir em 5

unesg
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Adicionando Componentes

 Alterar nome das variaveis que serao
utlllzadas na programa(;ao

Codigo

Editar texto

Alterar o nome da vanavel ...

YWincular r
Ewventos b
Ancorar r
Auto redimensicnamento b

Restaurar tammanho padric

Espago ao redor do componente...

Adicionar Produto Incluir em 5

unesg
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Adicionando Componentes

 Alterar nome das variaveis que serao
utilizadas na programacao

Codigo

I:_:] Eenomear lﬁ
Novo nome:

| QK | | Cancelar

Adicionar Produto

unesp*



Adicionando Componentes

 Alterar nome das variaveis que serao
utilizadas na programacao

Codigo

r O Renomear &J

MNovo nome: EDdigD_TEItI

QK | | Cancelar

Adicionar Produto

53

unesp’

DEPARTAMENTO DE



Adicionando Componentes

« Os componentes também séo exibidos
aqUI E F'rn::lub:uNalcinnaI.ja:xa

IE-I Cictarm= 1=u=
4 1] F

: lUCadastroPro... |: Inspetor ql
B| Formuldrio IUCadastroProdutoMacional
Ej Outros componentes
I":'l [1Dialog]

el jLabell [ILabel]

|:| codigo_Text [TTextField]

-.[@E jButton1 [JButton]

54

unesp ™



ur

temaBancario

cotes de codigo-fonte
liotecas
walFuzzylLogic
ploAula09

cotes de codigo-fonte
exemploaulal’d

@, Main.java
exemploaulad’.iu
IUCadastroProdutoImportado.java
IUCadastroProdutoMadonal java
IUPrincipal. java
exemploaulald.modelo
Produto.java
ProdutoImportado.java
ProdutoMadonal.java

5 [ElElE

Cirtarm=s dzws

-

IUCadastroPro...

—
=
—_

Cﬁdig::lu—gnte e é | B : | L

BEj Outros compongfites

5-fE5 [IDialog]
el jLabel1 [Label]
>|:| codigo_Text [TTextField]
...[30 jButton1 [JButton]

Cnﬂign
b o ]
"]
o |
Adicionar Produto
: Saida do versionamento : Saida

S

55
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Adicionando Componentes

AVA
AVAVAY

unesp

Codigo

Adicionar ProdL

Editar texto

Alterar o nome da variavel ...

Vincular

Eventos

= b=y -

Ancorar

Auto redimensionamento

srFmm Farmanbe

Restaurar tamanho padrio
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Adicionando Componentes

Codigo

E:] Renomear ﬁ
Movo nome:

| (0] 4 | | Cancelar

| Adicionar Produto

unesp ™



Adicionando Componentes

Codigo

r i:] Renomear ﬁ

Mowvo nome: |adicionar_Button

Ok | | Cancelar

| Adicionar Produto

v 58
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istermaBancario * || Codigo-fonte Projeto ]l &}]E | =SEu-F

acotes de codigo-fonte
ibliotecas
tecalFuzzylLogic
nploAula09

acotes de codigo-fonte
| exemploaula03
@; Main.java

- exemploaulz03.iu
IUCadastroProdutoImportado.java
-5t 1uCadastroProdutoMacional.java
IUPrincipal.java

| exemploaulz09.modelo
Produto.java
ProdutoImportado.java
ProdutoMacional.java

Cictorm=z izws

m

Codigo

B

1

: lUCadastroPro...
B Formulario IUCa
Ej Outros co
=-E5 [IDialog]
el jlabell [JLabel]
>|:I codigo_Text [ITTextField]
adidonar_Button [JButton]

Adicionar Produto

=@

unesp‘ : Saida do versionamento :
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4

Componetes Produto Nacional

@l Sistema.java

N Darntoe da tochao

| m [

k

: lUCadastroPro... |: Inspetor

0

!-

F

.

-~ ael jLabell [Label]

[ ] codigo_Text [JTTextField]
adicionar_Button [JButton]
- el jLabel2 [JLabel]

~[] nome_Text [TTextField]

- el jlLabel3 [Label]

~[] walor_Text [TTextField]

- el jLabeld [Label]

I:I taxa_Text [ITTextField]

AVAVAV

unesp

B Formuldrio IUCadastroProdutoMNacional
‘ Ej Outros componentes

5-[F5 [IDialog]

Codigo

Descrican

Valor Taxa

Adicionar Produto

: Saida do versionamento

: Baida

2 % |: Subversi

v

L]
5

ExemploAula0d (run) =

ExemploAula0d (run) #2 * =

Iuri.
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DEPARTAMENTO DE
MATEMATICA E COMPUTAGAO



Componentes Produto Importado

| u I Lid} F |

: Navegador : Inspetor <0 2=

B Formulario IUCadastroProdutolmportado
Ej Outros componentes
EI [1Dialog]

- d®l jLabel4 [ILabel]
«[] walor_Text [ITTextField]
jLabel3 [ILabel]
jLabel2 [ILabel]
taxa_Text [TTextField]
nome_Text [TTextField]
codigo_Text [ITTextField]
adicionar_Button [JButton]
jLabell [ILabel]
- d®l jLabels [ILabel]
-] tawalmportacao_Text [ITTextField

FEODDEE

Codigo Descricao

Valor Taxa Taxa Importacao

| Adicionar Produta

4 LA AR W RS B R N N LED R I. L w - I. s w e

AVA
AVAVAY

unesp ™

I | ExemploAula0g {run) = | ExemploAulals (run) #2* =

61

DEPARTAMENTO DE
MATEMATICA E COMPUTACAO



Adicionando Evento do Botao

Codiga

Valor

AVA
AVAVAY

unesp

Cadastro Nacional

Descrican

Taxa

= Editar texto

Alterar o nome da vaniavel ...

Vincular »
Eventos [ Action 2 actionPerformed |
L h Ancestor 3
' Change k
Ancorar 3
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Adicionando Evento do Botao
Cadastro Nacional

* Recupera os dados das caixas de texto e invoca
0 metodo addProdutoNacional da classe
ControladorProdutos (variavel sistema), que é
uma instancia estatica na classe IUPrincipal

private volid adicionarButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
String codigo = codigoText.getText () ;
String descricaoc = descricaoText.getText();
float valor = Float.parseFloat(valorText.getText());
float taxalImposto = Float.parseFloat(taxzaText.getText ());
Controlador control = new Controlador () ;
control.addProdutoEstadual (codigeo, valor, taxaImposto);
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Adicionando Evento do Botao
Cadastro Importado

—

-| Controles Swing

el R
Codigo Descrican Rotulo

(O] Botdo Alternar

@~ Botdo de opgdo
Valor Taxa Taxa Importacao [I=] Caixa de combinacio
[] Campo de texto

[L[ Barra de rolagem

. Barra de progresso
Adicionar Produto Editar texto - —4

Alterar o nome da variavel ... : adicionar_Button [JBt

Vincular k [ Fronticdades
Eventos 2 Action J actionPerformed

Ancestor } | | |=Propriedades

el " artinn

ooy 64
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Adicionando Evento do Botao
Cadastro Importado

« Recupera os dados das caixas de texto e invoca
0 método addProdutolmportado da classe
ControladorProdutos (variavel sistema), que é
uma instancia estatica na classe IUPrincipal

private void adicionarButtonActionPerformed (java.awt.event.ActionEvent evt) {
String codigo = codigoText.getText () ;
String descricaoc = descricaocoText.getText();
float wvalor = Float.parseFloat(valorText.getText());
float taxalmposto = Fleoat.parseFloat(taxaText.getText ());
float taxalImportacao = Float.parseFloat(taxalmportacaoText.getText()) ;
Controlador control = new Controlador () ;
control.addProdutoNacional (codigo, descricaco, valor, taxalmposto, taxalmportacao);
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Adicionando Evento do Botao

« Da maneira gue o codigo esta especificado &
possivel inserir varios produtos iguais, clicando
varias vezes no botao

« Para evitar podemos:

— Fechar a janela ao cadastrar

* this.setVisible(false); --- esconde a janela, mas o objeto
ainda existe

« this.dispose(); --- elimina o objeto da memoaria

— Limpar os campos ao cadastrar e limitar para nao
INserir campos vazios

— Verificar se o codigo do produto ja existe, utilizando o
metodo de busca implementado na classe Sistema

66
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Exemplo com dispose

private wvoid adicionarButtonActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
String codigo = codigoText.getText () ;
String descricaoc = descricacText.getText();
float wvalor = Float.parseFloat(valorTexzt.getText ());
float taxalmposto = Float.parseFleoat(taxaText.getText());
float taxalmportacaco = Float.parseFloat(tazxalmportacaoText.getText () ) ;
Controlador control = new Controlador () ;
Falatah bt toNacional (codigo, descricaco, wvalor, taxalmposto, taxalmportacao);

this.dispose();

O 67
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Estratégia para evitar cadastro
de produtos com mesmo codigo

unesp ™
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Estratégia para evitar cadastro de
produtos com mesmo codigo

» Quando for digitado o codigo de um
produto faremos uma busca pelo codigo

— Se 0 codigo existir, exibiremos os seus dados
e bloguearemos o botao Adicionar

« adicionar_Button.setEnable(false);

— Caso contrario, limparemos 0s campos e
hablilitaremos o botao Adicionar

« adicionar_Button.setEnable(true);
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Estratégia para evitar cadastro de
produtos com mesmo codigo

o Utilizaremos o evento LostFocus da caixa
de texto do botao

 Sempre o

ue ela perder o foco, faremos a

busca pe

unesp ™

0 codigo digitado
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Estratégia para evitar cadastro de
produtos com mesmo codigo

Codigo Descrican
Editar texto
Val o
Alterar o nome da vanavel ...
Vincular » | | Adidonar Produto |
Eventos k Action k
, Ancestor k
Caret 3
Ancaorar k
_ _ Component k
Auto redimensionamento 3 _
, Container 3
Focus 3 focusGained

Restaurar tamanho padric

Hierarchy k focusLost [codigo_TextFocusLost]
Espago ao redor do componente...

-

HierarchyBounds

Incluir em k
InputMethod »
Pai do projeto b Key ,
(Y P Mouse 3
Ny 71
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Estratégia para evitar cadastro de
produtos com mesmo codigo

private void codigo TextFocusLost(java.awt.event.FocusEvent evt) ({

-

String codigo = codigo Text.getText ()

Controlador control = new Controlador();
Produto produto = control.buscarProdutoPorCodigo (codigo) ;

if (produto != null) {
descricao Text.setText (produto.getDescricao()):;

KT oLiLi Ao

valor Text.setText( Float.toString( produto.getValor() ) ):

float taxaImposto = ((ProdutoNacional) produto) .getTaxaImposto():;
taxa Text.setText (Float.toString( taxaImposto) ):;
adicionar Button.setEnabled(false);
}else(
valor Text.setText (""):;
descricao Text.setText(""):;

adicionar Button.setEnabled(true):;
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Executando

 Produto nao cadastrado

S Cadastro de Produto Nacional

Codigo Descricao
2
Valor Taxa
0.2 Adicionar Produto

unesp ™
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Executando

 Produto nao cadastrado

valor Text.setText("");

descricac Text.setText ("");

unesj ;

S Cadastro de Produto Nacional
Codigo Descricao
2
Valor Taxa
0.2 Adicionar Produto
1;
lelsed

adicionar Button.setEnabled(true);




Executando

* Produto nacional ja cadastrado

UNcsp

descricac Text.setText (produto.getDepgcricao());

| | Cadastro de Produto Nacional ﬁ
Codigo Descricao
1 PRoduto 1
Valor Taxa
1.0 0.2
L
/
if (produto != null){

valor Text.setText( Float.toString(/produto.getvValor ()

float taxaImposto = ((ProdutcoNacionfal) produto) .getTaxaImposto() ;
taxa Text.setText (Float.toString( faxaImposto) )
adicionar Button.setEnabled(false)’;

| -
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Estratégia para evitar cadastro de
produtos com mesmo codigo

 Um JLabel pode ser utilizado para exibir
mensagens para o usuario, assim
evitamos de utilizar o JOptionPane

— A mensagem pode ser passada para ele e
torna-lo visivel

« msg_Label.setVisible(true);

— Caso nao seja necessario uma mensagem,
ele se torna invisivel

« msg_Label.setVisible(false);
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Alterar Nome de Variavel e
Conteudo

Codigo Descrican
Valor Taxa
0.2 [ Adicionar Produto ]

MEMSAGEM

r E:] Renomear ﬁ

Movo nome: |msg_Label

QK | | Cancelar

KX 77
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Codigo Descrican

Valor Taxa
0.2 [ Adicionar Produto ]
MEMSAGEM
Editar texto
Alterar o nome da variavel ...
Vincular b
Eventos 2
Alinhar b
Ancorar b
Aute redimensionamento 3
Mesmo tamanho b
Festaurar tamanhe padrio
Espaco ac redor do componente...
Incluir em b
Pai do projeto P =
Saida do versionamento | Saida - Exem B
b |Taxa: 0.2 Mowver para cima
7 |Valor Final: RS 2.4 el
Codigo: 3 Recortar
2 Descricaoc: 3 e
Valor: RS 3.0 Duplicar
Taxa: 0.1 Excluir
Taxa Importacac: 0.2
oo Personalizar cédigo o 78 ( O

unesp ™
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Mudar Propriedades

i

AVA
AVAVAY

-

0 jLabel5 [JLabel] - Propriedades

Propriedades |  vinculacdo
=I Propriedades
background

Eventos

displayedinemonic
font

foreground

icon

labelFor

text

tooMipText
verticalalignment

=l Qutras propriedades
UIClas=ID
alignmentx
alignment”

horizontalAlignment

(int) The alignment of the label's content along the X axis.

Codigo
[ [240,240,240] &[0
S
Tahoma 11 Plana E]
M [0,0,0] &)L
[ x |[]
[ x |[.]
[{nenhum}- ']E]
MENSAGEM [
rll E]
[CENTER x|
Labelll [
0.0 )
0.5 @ .
—1 1
(7]

unesp ™
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Mudar Propriedades

* NO construtor da classe lUCadastroNacional
colocar como invisivel

— msqg Label.setVisible(false):

public class IUCadastroProdutoNacional extends javax.swing.JDialog {

public IUCadastroProdutoNacional (java.awt.Frame parent, boolean modal) {
super (parent, modal);

initComponents () ;

this.msg Label.setVisible ([falsdg);

1
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Exibindo a Mensagem

String codigo = codigo Text.getText ():
Controlador control = new Controlador();
Produto produto = control.buscarProdutoPorCodigo (codigo) ;
if (produto != null) {
descricao_Text.setText (produto.getDescricao()):;
valor Text.setText( Float.toString( produto.getValor() ) ):
float taxaImposto = ((ProdutoNacional) produto) .getTaxaImposto():
taxa Text.setText (Float.toString( taxaImposto) ):;
adicionar Button.setEnabled(false):

this.msg Label.setText ("Produto Ja C
this.msg Label.setVisible (true);

il -
do");

U

— g
- O Lo

W

}else{
valor Text.setText (""):
descricao_Text.setText ("");

this.msg Label.setVisible (false);

81
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Executando

* Produto nao cadastrado — Nao precisa de
mensagem

(£ Cadastro de Produto Maciona Iﬁ
Codigo Descricao
1 K
Valor Taxa
] | |02 Adicionar Produto
telsed

valor Text.setText("");

ies:ri:aﬂ_Text.SetText{””];

Lll_ul_'_Jl_a__EL‘tt'_Jl- . r
[:his.msg_LabeL.setvisible{false]; -

unesp :
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Executando
 Produto cadastrado — Precisa de
mensagem

| s Cadastro de Produto Macional ﬁ
Codigo Descrican
E | |Leite
Valor Taxa
|25 | |o.24
Drodutn 153 Cadactradn

1f (produto != null){
descricao Text.setText (produto.getDescricao());
valor Text.setText( Float.toString( produto.getValor() ) ):
float taxaImposto = ((ProdutoNacional) produto).getTaxaImposto():
taxa Text.setText (Float.toString( taxaImposto) );

adicionar Button.setEnabled(false);

this.msg Label.setText ("Produtc Jz Cadastrado™);
ul this.msg Label.setVisible (true);




Destacando a Mensagem

* Podemos alterar a cor e fonte do JLabel

para destacar a mensagem

AVA
AVAV#V

unesp™

O msg_Label [JLabel] - Propriedades Iﬁw
Yinculagdo Eventos Cadigo
[=I Propriedades -
background [ [240,240 240] [:]
dizplayedinemonic E] -
font  |Aral12Negiito ____ [B|}§
foreground W [255.0,0] -
horizontalAlignment [CENTER ~ | —_—
icon [ v]E]
labelFor [<nenhum:> nm
text MENSAGEM ()
tooMipText rull )
vertical&lignment [CENTER ~ |
[=| Qutras propriedades
UlClassID LabelLl L)
alignmenty 0.0 E]
alignmenty’ 0.5 (L) i
font
(java.awt.Font) The font for the component.
84
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Destacando a Mensagem

£ Cadastro de Proeduto Macional

()

Codigo Descricao
1N | |Leite
Valor Taxa
12.0| | |z Adicionar Produto

| s Cadastro de Produto Macional

Codigo Descrican
2N | [Tvas
Valor Taxa
11200.0 | o2 Adicionar Produto

Produto Ja Cadastrado
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