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Programacao em Camadas

« Até 0 momento, a programacao que
flzemos nao separou as camadas do
sistema

» Ainterface e as regras de negocio

estavam todas em uma mesma classe de
Interface

* A Unica separacao que tinhamos era a
parte dos dados
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Programacao em Camadas

 Exemplo de programacao na interface

public static void main(String args[]) {
int opcao;
String num, entrada;
double saldo, limite, wvalor;
Conta ¢ = null;

int cont = 0;
Conta contas|[] = new Conta[MAX];

do {
opcao = processarMenu();
switch (opcao) {

case 1:
num = JOptionPane.showInputDialog("Numero da Conta™)
entrada = JOptionPane.showInputDialog("Saldo Inicial

saldo = Double.parseDouble(entrada);
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Programacao em Camadas

 Exemplo de programacao na interface

case 1:
num = JOptionPane.showInputDialog("Numero da Conta™);
entrada = JOptionPane.showInputDialog("Saldo Inicial"™);
saldo = Double.parseDouble(entrada);
contas|[cont] = new Conta(num, saldo);
cont++;
break;

case 2:

o,

W

num = JOptionPane.showInputDialog("Numer

]

entrada = JOptionPane.showInputDialog("Saldo Inicial™);
saldo = Double.parseDouble(entrada);

entrada = JOptionPane.showInputDialog("Limite da Conta');
limite = Double.parseDouble(entrada);

contas[cont] = new ContaEspecial (num, saldo, limite);
cont++;

break;
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Programacao em Camadas

* Programacao na Interface

Gerenciamento/Armazenamento dos Dados

Interface
Regras de Negocio

* Programacao em Camadas

Interface

dados
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Controlador

dados

Regras de Negdcio
Gerenciamento/Armazenamento
dos Dados

DEPARTAMENTO DE



Programacao em Camadas

* Programacao na Interface

Interface
Regras de Negocio
Gerenciamento/Armazenamento dos Dados

* Programacao em Camadas

. . Regras de Negocio
Interface Controlador Gerenciamento/Armazenamento
dados dados dos Dados
— — — | Gerenciamento/
Regras de
Interface l Controlador ) Nggécm «— | Armazenamento
dados dados dadog dos Dados
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Padrao Controlador

* Alideia do padrao Controlador € livrar a
interface de ter a responsabilidade de
trabalhar com os processos e as regras de
negocio
— Para isso, uma classe € criada com essa

responsabilidade

— Os dados sao concentrados nas outras
classes do modelo

— A Interface cuida apenas da interacao com o
usuario e entrada e saida de informacoes
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Padrao Controlador
* Interface utilizando o controlador

ControladorBanco control = new ControladorBanco();
do {
opcao = processarMenul();
switch (opcao) {
case 1:

num = JOptionPane.showInputDialog("Numero d:
entrada = JOptionPane.showInputDialog("Saldc

valor = Double.parseDouble(entrada);
control.adicionarConta (num, wvalor);
break;

case 2:

num = JOptionPane.showInputDialog("Numero d:
entrada = JOptionPane.showInputDialog("Saldo

valor = Double.parseDouble(entrada);
entrada = JOptionPane.showInputDialog("Limi
limite = Double.parseDouble(entrada);
control.adicionarContaEspecial (num, valor,
break;

limite);



Padrao Controlador

public class Banco {

private String nome;
private Conta contas](];
private int cont;

private int max;

public class ControladorBanco {
private static Banco banco = new Banco ("Banco e"™, 1000);

private Conta contaAtual = null;

public void adicionarConta(String numero, double saldo) {
banco.addConta (numero, saldo);

}

public vold adicionarContaEspecial (String numero, double saldo,
banco.addContaEspecial (numero, saldo, limite);

}

public Conta buscarConta (String numero) {
return banco.buscar (numero) ;

t
public void setContaAtual (Conta conta)|{...3 linhas }

public volid resetContaAtual()|{...3 linhas }

public void sacar (double wvalor)|{...5 linhas }

public void depositar (double wvalor)|{...5 linhas }

PENTODE
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Padrao Controlador

e |Interface utilizando o controlador

— Exemplo de relatorio
e Saida de dados

ControladorBanco control = new ControladorBanco();
String dados = control.getDadosContas();
System.out.printin(“RELATORIO DE CONTAS”);
System.out.printin(dados);
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Padrao Controlador

e |Interface utilizando o controlador

— Exemplo de Operacao
e Saque

Conta ¢ = control.buscarConta(num);
iIf (¢ != null){
control.sacar(num, valor);

\ public void sacar(String num, double valor){

Conta ¢ = buscarConta(num);
if (c != null) c.sacar(valor);

}
unes ps;%v 11
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Padrao Controlador

* Nesse exemplo de contas bancarias,
havera um momento em gue sera
necessario sacar ou depositar a partir de
uma conta especifica

» Portanto, sera necessario realizar uma
busca para, em seguida, sacar ou
depositar na conta recuperada a partir da
busca
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Padrao Controlador

* Dependendo da implementacéao, a busca é
realizada duas vezes

— A primeira & para verificar se a Conta existe e a
segunda € para recuperar a Conta para efetuar o
saque ou deposito

Conta ¢ = control.buscarConta(num);
If (¢ != null){
control.sacar(num, valor);

\ public void sacar(String num, double valor){

Conta ¢ = buscarConta(num);
if (c != null) c.sacar(valor);
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Padrao Controlador

* Nesse caso, € interessante diminuir o
numero de buscas para minimizar o tempo
de processamento dos métodos

— Uma solucéao é especificar a Conta atual para
a operacao de saque, no caso

— Uma alternativa comum é utilizar um atributo
na classe controladora para especificar a
conta atual
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Padrao Controlador

public class ControladorBanco {
private static Banco banco = new Banco ("Banco
private Conta contaAtual = null;
public void setContaAtual (Conta conta) {
this.contahAtual = conta;
}
public void resetContaAtual () {
contaAtual = null;
}
public void sacar (double wvalor) {
1f (contaAtual !'= null) {
contalAtual.sacar (valor) ;

}

public void depositar (double wvalor) {
1f (contaAtual !'= null) {
contaAtual .depositar (valor);

UNE€op }



Padrao Controlador

public class ControladorBanco {

private static Banco banco = new Banco ("Banco Teste™, 1000);

private Conta contaAtual = null;
public void setContaAtual (Conta conta) {

this.contalAtual = conta;

}

public void resetContaAtual () {
contalAtual = null;

}

public void sacar (double walor)
1f (contaAtual !'= null) {
contalAtual.sacar (valor)

{

-
r

}

public volid depositar (double wva
1f (contaAtual !'= null) {
contaAtual .depositar (v4

c = control.buscarConta(num);

if (c !=null) {
control.setContaAtual(c);
control.sacar(valor);
control.resetContaAtual();

}

UNE€op }
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