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Métodos Static
• Geralmente, os métodos são executados 

em resposta a chamadas a partir de um 
objetos

• Entretanto, pode ocorrer de um método 
realizar uma tarefa que não dependa da 
existência de um objeto ou de conteúdo 
relacionado ao objeto



3

Métodos Static: classe Math

• Um exemplo de classe que utiliza constantes e métodos 

static é a Math

– Ela implementa algumas funções matemáticas



4

Métodos Static
• Esses métodos se aplicam à classe em 

que é declarado e é conhecido como 
método static ou método da classe
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Métodos Static

• É comum a classe ter um conjunto de 

métodos static para realizar tarefas 

comuns

– Por exemplo, utilizamos métodos static no 

JOptionPane
• JOptionPane.showInputDialog("Digite o saldo da conta")

• Não foi necessário instanciar um objeto do tipo JOptionPane

– JOptionPane jp = new JOptionPane();

– jp.showInputDialog(“Digite o saldo da conta”);
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Métodos Static

• Para declarar um método static basta colocar a 

palavra static antes do tipo de retorno do método

– Exemplo: public static float calculaMedia(int [] vetor){...}

• Para utilizar o método basta colocar o nome da 

classe um ‘.’ e o nome do método static

– Exemplo: NomeDaClasse.calculaMedia(vetor);

• O método é invocado sem a necessidade de criar 

uma instância (objeto) da classe



Exemplo de classe com 

métodos static
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Classe Util

• É comum a implementação de uma classe 
com métodos static, os quais podem ser 
usados por diferentes classes (partes do 
código)

• Por exemplo, podemos implementar uma 
classe com um método para calcular a 
média de números ou encontrar o maior 
valor de um vetor
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Classe Util
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Classe Util
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Classe Util



Atributos static
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Atributos static

• Assim como os métodos, os atributos 
static pertencem à classe e não 
dependem de um objeto

– Eles já possuem uma área alocada de 
memória

• Um atributo static tem seu conteúdo 
compartilhado com todos os objetos

• Se o atributo for public, poderá ser 
acessado e modificado sem que um 
objeto seja instanciado

ClasseExemplo.atributo = 10;
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Atributos static
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Atributos static
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Atributos static

Funcionario

0

“”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 0

Para simplificar o atributo idade não está sendo apresentado
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Atributos static

Funcionario

0

“”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 1
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Atributos static

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 1
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Atributos static

Funcionario

1

“”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 1

Funcionario

0

“Func1”
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Atributos static

Funcionario

1

“”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 2

Funcionario

0

“Func1”



22

Atributos static

Funcionario

1

“Func2”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 2

Funcionario

0

“Func1”
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Atributos static

Funcionario

2

“”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 2

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static

Funcionario

2

“”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static

Funcionario

2

“Func3”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static

Funcionario

2

“Func3”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static

Funcionario

2

“Func3”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static

Funcionario

2

“Func3”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static
Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 1

Idade = 0

Funcionario

0

“”

O que acontece se o

atributo idade for colocado

como static?
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Atributos static
Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 0

Idade = 0

Funcionario

0

“”
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Atributos static
Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 1

Idade = 0

Funcionario

0

“”
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Atributos static Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 1

Idade = 0

Funcionario

0

“Func1”
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Atributos static Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 1

Idade = 33

Funcionario

0

“Func1”
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Atributos static Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 1

Idade = 33

Funcionario

1

“”

Funcionario

0

“Func1”
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Atributos static Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 2

Idade = 33

Funcionario

1

“”

Funcionario

0

“Func1”
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Atributos static
Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 2

Idade = 33

Funcionario

1

“Func2”

Funcionario

0

“Func1”
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Atributos static
Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 2

Idade = 22

Funcionario

1

“Func2”

Funcionario

0

“Func1”
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Atributos static Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 2

Idade = 22

Funcionario

2

“”

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static
Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Idade = 22

Funcionario

2

“”

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static
Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Idade = 22

Funcionario

2

“Func3”

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Idade = 44

Funcionario

2

“Func3”

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”
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Atributos static

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Idade = 44

Funcionario

2

“Func3”
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Atributos static

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Idade = 44

Funcionario

2

“Func3”
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Atributos static

Funcionario

0

“Func1”

Funcionario

1

“Func2”

Funcionario

AtributosEstáticos

codAtual = 3

Idade = 44

Funcionario

2

“Func3”



Constantes

static final
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Constantes

• Um exemplo de classe que utiliza constantes é a Math

– Nesse caso, PI é uma constante da classe Math
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Constantes

• Em java, uma constante pode ser definida com a 

palavra-chave final

• Assim, é definido que o conteúdo da variável não poderá 

ser alterado

– O identificador de uma constante deve possuir letras maiúsculas
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Constantes

• final define que a variável é uma constante e que não 
pode ter seu valor alterado
– Por padrão o identificador de uma constante é formado por letras 

maiúsculas

• Exemplo: SALARIO_BASE, EMPRESA

– private define que ela é acessível somente dentro da própria 
classe

• Funcionario.SALARIO_BASE ou SALARIO_BASE

– public define que ela é acessível em qualquer parte do programa

• Funcionario.EMPRESA ou EMPRESA (dentro da própria classe)
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Constantes

• Exemplo de uso dentro da própria classe

– Constante private
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Constantes

• Exemplo de uso dentro da própria classe

– Constante private
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Constantes

• Exemplo de uso fora da classe onde a 

constante foi definida

– Constante public
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Constantes

• Exemplo de uso fora da classe onde a 

constante foi definida

– Constante public
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