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1) Os diagramas abaixo representam classes de parte de um programa de uma
agenda que armazena pessoas. Uma pessoa pode ter varios contatos, ou seja,
pode ter varios nimeros de telefone ou de email.

abstract Contato

protected String tipo //tipo de contato

public Contato(String tipo)
public abstract void exibir()

AN

Email Telefone
private String email private String telefone
public Email (String email) Public Telefone(String telefone)
public void exibir() public void exibir()
Pessoa

private Contato contatos []

private String nome

private int max //maximo de contatos

private int cont //contador de contatos inseridos

public Pessoa(String nome, int max)
public void adicionarContato(Contato c)
public Contato[] getContatos()

public Contato[] getContatos(String tipo)
public boolean possuiEmail()

public boolean possuiTelefone()

public void exibirContatos()




Breve descricdo dos métodos da classe Pessoa:

e O método Contato[] getContatos() retorna o vetor de contatos por
completo.

e O método Contato[] getContatos(String tipo) retorna um vetor com 0s
contatos do tipo especificado.

e O método boolean possuiEmail() — verifica se a pessoa tem algum
contato do tipo email, retornando verdadeiro ou falso

e O método boolean possuiTelefone() — verifica se a pessoa tem algum
contato do tipo telefone, retornando verdadeiro ou falso

e O método void exibirContatos() — exibe 0 nome da pessoa e 0S Seus
contatos, ou seja, todos os numeros de telefone e enderecos de email

O programa também deve armazenar uma lista de pessoas em uma agenda.
Para isso, implemente uma classe Agenda que € uma abstracdo de uma
agenda de pessoas, as quais sdo representadas pela classe Pessoa. O
diagrama da classe Agenda e algumas de suas especificacOes estdo
descritos a seguir.

Agenda

private String proprietario ///dono da agenda

private Pessoa pessoas[] ///vetor de pessoas

private int max /// nimero maximo de pessoas

private int cont //contator de pessoas inseridas na agenda

public Agenda(String proprietario, int max)

public void addPessoa(Pessoa p)

public Pessoa buscarPessoa(String nome)

public void addContato(5tring nome, Contato c)

public void exibirTodasPessoas()

public void exibirContatosPessoa(String nome)

public void exibirPessoasComEmail()

public void recuperarPessoaPorEmail(String email)
public void recuperarPessoaPorTelefone(String telefone)

Breve descricdo dos métodos da classe Agenda:

e O método buscarPessoa(String nome) retorna a pessoa que possui 0O
nome passado como parametro. Se ndo encontrar, deve retornar null. Esse
método deve ser utilizado sempre que for necessario realizar uma busca
no programa.

e O método addContato(String nome, Contato c¢) faz uma busca para
encontrar a pessoa que tem o nome passado por parametro, se encontrar,
adiciona 0 contato ¢ a pessoa que possui 0 nome passado como



parametro; caso contrario, se a pessoa nao estiver na agenda, ndo se faz
nada. Utilize o método buscarPessoa(String nome) ja implementado
para encontrar a pessoa.

e O método exibirTodasPessoas() exibe os dados das pessoas cadastreadas
na agenda e seus contatos.

e O método exibirContatosPessoa(String nome) exibe o0s contatos da
pessoa cujo nome é aquele passado no parametro nome.

e O método exibirPessoasComEmail() exibe somente 0 nome das pessoas
que possuem email.

e Os métodos recuperarPessoaPorEmail e recuperarPessoaPorTelefone
passam, respectivamente, um email ou um telefone por parametro. Esse
método busca tal informacdo em cada uma das pessoas cadastradas
(inseridas) na agenda. O método deve exibir 0 nome das pessoas que
possuirem o email (no caso do método recuperarPessoaPorEmail) ou o
telefone (no caso do método recuperarPessoaPorTelefone).

2) Utilizando classe abstrata, heranca e polimorfismo, faga um programa para
representar trés tipos de estruturas de dados: Pilha, Fila e Fila com Prioridade.
Faca uma classe abstrata chamada ED que possui os métodos abstratos
adicionar e remover. Esses métodos deverdo ser implementados pelas
subclasses conforme o comportamento de cada uma. Note que a Fila com
Prioridade é subclasse da Fila, portanto somente o0 método adicionar devera ser
reimplementado (sobrescrito). Para simplificar, as estruturas armazenarédo
elementos do tipo inteiro em um vetor estético.

Pilha

ED

Fila K J——— FilaPrioridade

Para testar esse programa vocé deve criar uma variavel do tipo ED e adicionar
elementos ao objeto referenciado por ela. Troque o tipo de objeto instanciado e
verifigue o comportamento das diferentes estruturas. Por exemplo:

ED estrutura = new Pilha(10); //uma pilha com 10 posi¢des

//ED estrutura = new Fila(10); //uma fila com 10 posic¢des

//ED estrutura = new FilaPrioridade(10); //uma fila com prioridade com 10 posi¢oes
estrutura.adicionar(10);

estrutura.adicionar(5);

estrutura.adicionar(7);

estrutura.adicionar(2);

estrutura.adicionar(4);



int elemento = estrutura.remover();
elemento = estrutura.remover();
elemento = estrutura.remover();
elemento = estrutura.remover();
elemento = estrutura.remover();

Vocé deve exibir os elementos removidos para verificar o comportamento da
estrutura. Modifique os comentarios das instanciacdes iniciais e verifique o
comportamento das diferentes estruturas. Perceba que apesar da mudanca do
tipo de objeto instanciado, os métodos invocados nao sdo alterados. Entretanto,
0 comportamento ira variar de acordo com a estrutura de dados utilizada.



