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Aula anterior: Herança
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Classes e Métodos Abstratos

• Uma classe abstrata não pode ser instanciada
– Representa uma classe de objetos e define alguns 

comportamentos

• Uma classe abstrata não implementa alguns 
métodos (ou todos os métodos), servindo como 
uma base para as subclasses
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Classes e Métodos Abstratos
• Uma classe abstrata pode forçar um 

comportamento nas subclasses por meio de 
métodos abstratos

• Um método abstrato indica que a classe não 
implementa aquele método
– Ele deve ser obrigatoriamente implementado nas 

subclasses

• Todos os métodos não definidos de uma classe 
abstrata deverão ser definidos nas subclasses 
ou estas deverão a ser consideradas abstratas 
e não poderão ser instanciadas
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Classes e Métodos Abstratos



Classes e Métodos Abstratos

• Para definir que uma classe é abstrata 

basta adicionar abstract em sua codificação
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Classes e Métodos Abstratos

• Objetos não podem ser instanciados a 

partir de classes abstratas
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Classes e Métodos Abstratos
• Métodos abstratos podem definir 

comportamentos e deverão ser 

implementados nas subclasses
– Um método abstrato é aquele que não tem corpo
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Classes e Métodos Abstratos
• A subclasse será forçada a implementar 

esse método ou terá que ser 

considerada abstrata
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Classes e Métodos Abstratos

• Todas as subclasses terão que 

implementar o método exibir
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Classes e Métodos Abstratos
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Classes e Métodos Abstratos
public abstract class Conta{

protected String cliente;

protected double saldo;

public Conta(){ saldo = 0 };

public Conta(String cliente, double saldo){

this.cliente = cliente;

this.saldo = saldo;

}

public void depositar(double valor){

saldo = saldo + valor;

}

public abstract void sacar();

public abstract void relatorio();

}

Métodos abstratos 

que deverão ser 

implementados 

pelas subclasses
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Classes e Métodos Abstratos

public ContaComum extends Conta{

public ContaComum(){

super();

}

public ContaComum(String cliente, double saldo){

super(cliente, saldo);

}

}
A classe ContaComum não é abstrata e, 

portanto, deve implementar os métodos 

abstratos definidos na classe Conta
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Classes e Métodos Abstratos

public ContaComum extends Conta{

public ContaComum(){

super();

}

public ContaComum(String cliente, double saldo){

super(cliente, saldo);

}

@Override

public void sacar(double valor){

.............

}

@Override

public void relatorio(){

.............

}

}

Métodos que 

devem ser 

obrigatoriamente 

implementados 

pela subclasse 

ContaComum
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Classes e Métodos Abstratos
public ContaEspecial extends Conta{

protected double limite;

public ContaEspecial(){

super();

limite = 0;

}

public ContaEspecial(String cliente, double saldo, double limite){

super(cliente, saldo);

this.limite = limite

}

@Override

public void sacar(double valor){

.............

}

@Override

public void relatorio(){

.............

}

}

Métodos que 

devem ser 

obrigatoriamente 

implementados pela 

subclasse 

ContaEspecial



Classes e Métodos Abstratos

• Exemplo prático
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Referências

Capítulo 9
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Links

• http://www.dca.fee.unicamp.br/cursos/PooJava/

Aulas/poojava.pdf

• http://www.di.ubi.pt/~pprata/poo_10_11.htm

• https://sites.google.com/site/fpaulovich/Home/Te

aching/scc-604-programacao-orientada-a-

objetos

http://www.dca.fee.unicamp.br/cursos/PooJava/Aulas/poojava.pdf
http://www.di.ubi.pt/~pprata/poo_10_11.htm
https://sites.google.com/site/fpaulovich/Home/Teaching/scc-604-programacao-orientada-a-objetos
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