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Exemplo 1

Um banco possui dois tipos de contas: 

conta comum e conta especial. A diferença 

entre elas é que a conta especial permite 

que o cliente fique com o saldo negativo até 

um limite especificado pelo banco
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Exemplo 1 – Herança
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Exemplo 2

Uma universidade possui dois tipos de 

funcionários: Técnico e Docente. Esses 

funcionários se diferente em alguns dados 

que precisam ser armazenados e também 

no cálculo do salário

• Técnico: salário + hora extra

• Docente: salário + adicional por nível
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Herança
• Nos exemplos, podemos constatar que alguns 

atributos e métodos podem ser comuns às 
diferentes classes
– Dados pessoais

– Calculo de salário

• Com o que vimos até agora, esses atributos e 
métodos estariam duplicados nas diferentes 
classes
– A correção de um erro ou uma modificação de código 

levaria o programador a modificar os métodos de 
todas as classes
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Herança

• Em POO há um outro tipo de 
relacionamento entre objetos que é 
conhecido como Herança

• Ela é uma forma de reutilização de 
software na qual uma nova classe é 
criada

• Ela permite que membros (atributos e 
métodos) de uma classe existente sejam 
aprimorados com capacidades novas ou 
modificadas
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Herança
• Ao criar uma classe, em vez de declarar 

membros completamente novos, o programador 
pode designar que a nova classe deverá herdar 
membros de uma classe existente
– Em outras palavras, ela estende uma classe 

existente

• A classe mãe é chamada de superclasse e a 
classe filha de subclasse

• Também podemos chamá-las de classe base e classe 
derivada

• Cada subclasse pode tornar-se a superclasse 
para futuras subclasses



14

Herança
• Representação Gráfica
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Herança
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Herança
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Herança: outro exemplo
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Herança: sintaxe java

• Em java a palavara extends é utilizada 
para indicar que uma classe irá estender 
outra 

class SuperClasse{

......

}

class SubClasse extends SuperClasse{

....

}
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class  Funcionario{

.......

}

class Professor extends Funcionario{

.......

}

class Seguranca extends Funcionario{

.......

}

class RecursosHumanos extends Funcionario{

.......

}

Herança: sintaxe java
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Exemplo

• Conta corrente normal

– Permite o saque se o 

saldo não ficar negativo

• Conta corrente especial

– Possui limite negativo 

para saque
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Exemplo Prático

23



24

Referências



25

Links

• http://www.dca.fee.unicamp.br/cursos/PooJava/

Aulas/poojava.pdf

• http://www.di.ubi.pt/~pprata/poo_10_11.htm

• https://sites.google.com/site/fpaulovich/Home/Te

aching/scc-604-programacao-orientada-a-

objetos

http://www.dca.fee.unicamp.br/cursos/PooJava/Aulas/poojava.pdf
http://www.di.ubi.pt/~pprata/poo_10_11.htm
https://sites.google.com/site/fpaulovich/Home/Teaching/scc-604-programacao-orientada-a-objetos
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