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Seleção Direta

Ꝋ(n2)

Melhor Caso e Pior Caso são iguais: Ꝋ(n2)
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Heap-Sort

 Procedimento Heap-Sort

 1- Construir um heap máximo (via 

build_max_heap)

 2 – Trocar primeiro elemento com o último

 3 – Diminuir tamanho do heap

 4 – Rearranjar o heap máximo (aplicar o 

max_heapify para o elemento da posição 1)

 Repetir os passos 2 a 4 até de N até 1 (nesse 

caso, N controla o tamanho do heap)
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Heap-Sort

 O método Heap-Sort tem complexidade Ꝋ(nlogn)

 É eficiente mesmo quando o vetor já está ordenado

 Faz n-1 chamadas à função max_heapify, que tem 

custo O(log n)

 build_max_heap é O(n) 
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Merge-Sort

 Qual a complexidade?
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Merge-Sort

 Complexidade
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Visualização dos Algoritmos

 http://sorting.at/

 Visitado em 27/03/2016
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Considerações Finais

 Quick-sort é o mais rápido para todos os 

arranjos com elementos aleatórios

 Heap-sort e quick-sort tem uma diferença 

constante, sendo o heap-sort mais lento

 Para arranjos pequenos, shell-sort é melhor 

do que o heap-sort
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Considerações Finais

 O método da inserção direta é mais rápido para 

arranjos ordenados

 O método da inserção direta é melhor do que o 

método da seleção direta para arranjos com 

elementos aleatórios

 Shell-sort e quick-sort são sensíveis em relação as 

ordenações ascendentes e descendentes

 Heap-sort praticamente não é sensível em relação 

às ordenações ascendentes e descendentes
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